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ABSTRAK 

Teknologi Augmented Reality (AR) mempunyai keupayaan untuk 

mewujudkan persekitaran yang lebih menarik dengan penambahan objek 

maya ke dunia nyata dan mempunyai potensi untuk menambah nilai proses 

pengajaran dan pembelajaran prasekolah yang menekankan konsep belajar 

sambil bermain. Walau bagaimanapun masih terdapat lagi suasana 

pembelajaran yang membosankan dan kurang menarik dalam pendidikan 

sains di peringkat prasekolah. Oleh itu, kajian ini bertujuan untuk membina 

dan melaksanakan bahan pengajaran (Modul MAS) yang menggunakan 

pendekatan pembelajaran berasaskan teknologi Augmented Reality (AR) bagi 

meningkatkan pengetahuan dan minat kanak-kanak prasekolah dalam mata 

pelajaran sains. Kajian ini menggunakan reka bentuk kaedah campuran dan 

melibatkan 12 orang kanak-kanak prasekolah berumur 6 tahun dan seorang 

guru Sains dari salah satu prasekolah di daerah Port Dickson, Negeri 

Sembilan. Alat kajian yang digunakan dalam kajian ini adalah senarai semak 

 

 

 

 
  

e-JURNAL PENYELIDIKAN DAN INOVASI 

https://ejpi.kuis.edu.my/index.php/ejpi 

e-ISSN 2289-7909 
UNIVERSITI ISLAM SELANGOR 

 

VOL. 11 NO. 1 (APRIL 2024): 150-176 

../Downloads/Downloads/Telegram%20Desktop/Downloads/Telegram%20Desktop/p118730@siswa.ukm.edu.my
mailto:eda@ukm.edu.my


                                                                   e-JURNAL PENYELIDIKAN DAN INOVASI VOL.11 NO. 1 

      2024 

 

151 

 

pemerhatian, temu bual dan ujian dari buku aktiviti serta uji minda dan data 

yang diperolehi dianalisis dalam bentuk frekuensi dan purata. Dapatan kajian 

menunjukkan bahawa terdapat peningkatan dalam tahap pengetahuan dan 

minat kanak-kanak selepas penggunaan Modul MAS.  Hasil kajian 

menunjukkan Teknologi AR mampu menarik minat kanak-kanak terhadap 

mata pelajaran Sains dan seterusnya meningkatkan pengetahuan sains dalam 

kalangan kanak-kanak prasekolah. Sehubungan itu adalah dicadangkan 

latihan penggunaan AR untuk tujuan penyediaan bahan pengajaran diberikan 

kepada guru-guru prasekolah bagi membantu proses pengajaran dan 

pembelajaran sains kanak-kanak prasekolah.  

 

Kata Kunci: “Augmented Reality”, “Pengetahuan Sains”, “Minat”, 

“Pengajaran dan Pembelajaran Sains”, “Pendidikan prasekolah”.   

  

 

ABSTRACT  

The use of Augmented Reality (AR) technology has the ability to create a 

more engaging environment by adding virtual objects to the real world. It has 

the potential to enhance the value of the preschool teaching and learning 

process, emphasizing the concept of learning through play. However, there 

still exists a dull and less captivating learning atmosphere in preschool 

science education. Therefore, this study aims to develop and implement 

teaching materials (MAS Module) using an Augmented Reality (AR)-based 

learning approach to improve the knowledge and interest of preschool 

children in the subject of science. The study employs a mixed-methods 

design involving 12 six-year-old preschool children and a science teacher 

from a preschool in the Port Dickson District, Negeri Sembilan. The research 

tools include observation checklists, interviews, tests from activity books, 

cognitive tests, and the obtained data were analyzed in terms of frequency 

and percentage. The findings of the study indicate an improvement in the 

level of knowledge and interest among the children after the use of the MAS 

Module. This study demonstrates that AR technology can capture the interest 

of children in the science subject, consequently enhancing scientific 

knowledge among preschool children. Therefore, it is recommended that 

training in the use of AR for instructional material preparation be provided to 

preschool teachers to assist in the teaching and learning processes of 

preschool science. 

 

Keywords: "Augmented Reality," "Science Knowledge," "Interest," "Science 

Teaching and Learning," Preschool Education. 
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PENGENALAN  

 

Prasekolah merupakan pusat akademik pendidikan yang menyediakan 

pendidikan awal untuk kanak-kanak berumur dari empat hingga enam tahun. 

Kanak-kanak di prasekolah masih lagi kecil dan memerlukan dorongan, gaya 

pengajaran dan bahan pengajaran yang menarik agar mereka tidak bosan 

dengan proses pengajaran dan pembelajaran di sekolah. Menjadi 

tanggungjawab guru-guru prasekolah untuk mewujudkan gaya, suasana dan 

bahan pengajaran menarik yang boleh mendorong minat dan pemikiran 

kreatif kanak-kanak sejak kecil lagi. Kurikulum Standard Prasekolah 

Kebangsaan (KSPK), dibawah Pelan Pembangunan Pendidikan Malaysia 

(PPPM) 2013-2025 merupakan panduan dan rujukan kepada para pendidik 

untuk merancang dan melaksanakan aktiviti pengajaran dan pembelajaran 

(PdP) prasekolah.  

 

Tujuan KSPK adalah untuk melahirkan kanak-kanak yang mempunyai 

kecekapan berfikir dan pengkhususan yang berteraskan amalan nilai murni 

dalam abad ke-21 supaya dapat bersaing pada peringkat global. Sembilan 

ciri-ciri profil murid yang ditekankan dalam KSPK adalah berdaya tahan, 

mahir berkomunikasi, pemikir, kerja sepasukan, bersifat ingin tahu, 

berprinsip, bermaklumat, penyayang dan patriotik (KSPK, 2016). Terdapat 

10 Elemen dalam KSPK 2016 dan kajian ini menekankan penggunaan 

Elemen 8: Teknologi Maklumat dan Komunikasi (TMK), dalam 

pembelajaran sains agar dapat mewujudkan murid yang kreatif, pengajaran 

dan pembelajaran (PdP) yang menyeronokkan dan meningkatkan 

pembelajaran serta kefahaman kanak-kanak terhadap kandungan mata 

pelajaran. Pendidikan menggunakan TMK bukan sahaja untuk pelajar 

sekolah rendah atau menengah, akan tetapi perlu diterapkan dalam 

pendidikan awal kanak-kanak bagi melahiran pelajar yang celik digital 

(Nordin, N. & Bacotang, J.,2021).  

 

Salah satu pendekatan TMK yang dibangunkan dan dilaksanakan dalam 

kajian ini adalah penggunaan teknologi Augmented Reality (AR) dalam mata 

pelajaran Sains. AR atau “Realiti Berperanta” merupakan sebuah animasi 

pembangunan antara objek virtual dengan objek nyata. AR dapat memberi 

gambaran isi pembelajaran, memahami konsep atau fakta dalam suatu subjek 

dengan lebih baik (Yusof et al.,2019). Teknologi AR boleh memberikan 

pengalaman pembelajaran yang lebih menarik dan interaktif dengan 

menindih maklumat digital ke dunia nyata. Ini boleh menjadikan 
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pembelajaran lebih menarik dan menyeronokkan untuk kanak-kanak, yang 

membawa kepada peningkatan motivasi untuk belajar, (Sun, X., et al. (2022). 

Di samping itu, penggunaan AR dalam PdP menghasilkan suasana 

pembelajaran yang baharu dan kanak-kanak dapat menterjemahkan idea 

menerusi aktiviti pembelajaran di dalam pelbagai format multimedia seperti 

grafik, video dan animasi, (Zizka, L. & Probst, G.,2022). 

 

Pengkaji telah menjalankan kajian di sebuah prasekolah di daerah Port 

Dickson dan menjalankan sesi temubual bersama guru sains serta melakukan 

pemerhatian tingkah laku kanak-kanak semasa sesi PdP Sains. Hasil 

pemerhatian mendapati bahawa sesetengah kanak-kanak masih kurang 

memahami dan menguasai konsep dalam mata pelajaran sains dalam topik 

tertentu dan kurang memberi respon semasa sesi PdP dijalankan. Kanak-

kanak kurang berkeyakinan untuk berinteraksi dengan guru kerana kurang 

memahami konsep dalam topik Sains. Dapatan ini selari dengan kajian yang 

dijalankan oleh Abdul, R.N., et al. (2021) mengatakan bahawa kanak-kanak 

prasekolah kurang berminat akan mata pelajaran Sains kerana memerlukan 

untuk mereka sentiasa fokus dan teliti dalam memahami dan menguasai 

konsep yang penting dalam Sains. Masalah ini menjadi satu penghalang bagi 

kanak-kanak untuk meningkatkan pengetahuan dalam mata pelajaran Sains. 

Oleh yang demikian, kanak-kanak memerlukan kaedah atau teknik 

pengajaran baharu yang senang, menyeronokkon, dinamik dan holistik bagi 

mengeksplorasi dan mempelajari mata pelajaran Sains di peringkat awal. 

Berdasarkan temu bual guru, pengkaji mendapati bahawa kanak-kanak 

kurang menguasai dan memahami konsep dalam topik: Menyiasat Alam 

Bahan dan subtopik: Menyiasat Tindakan Magnet ke Atas Pelbagai Objek.  

 

Justeru, kajian ini bertujuan untuk membina dan melaksanakan bahan p&p 

berasaskan teknologi Augmented Reality (AR) iaitu Modul MAS bagi 

meningkatkan pengetahuan dan minat kanak-kanak prasekolah dalam topik 

tersebut. Objektif kajian adalah seperti berikut:  

 

i. Mengenal pasti keperluan pembangunan Modul Pengajaran 

Augmented Reality Sains (Modul MAS) dalam mata pelajaran sains 

bagi kanak-kanak prasekolah. 

ii. Mereka bentuk dan membangunkan Modul MAS dengan 

mengaplikasikan Teori Pembelajran Kognitif Bruner, Pendekatan 

Pembelajaran Induktif dan aplikasi AR.  

iii. Melaksanakan Modul MAS dalam kalangan kanak-kanak prasekolah. 
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iv. Menilai peningkatan pengetahuan sains dan minat pembelajaran sains 

kanak-kanak prasekolah sebelum dan selepas perlaksanaan Modul 

MAS. 
 

 

TINJAUN LITERATUR 

 

Penggunaan Teknologi Maklumat (TMK/ICT) Dalam Pendidikan 

Prasekolah. 

Pendekatan kaedah PdP menggunakan TMK perlu ditekankan sejak dari 

prasekolah lagi kerana kanak-kanak hari ini merupakan golongan yang rapat 

dengan TMK (Chu, C et al., (2024). Mereka lebih suka belajar sambil bermain 

menggunakan teknologi digital seperti telefon bimbit dan komputer 

berbanding dengan kaedah pembelajaran tradisional iaitu penggunaan buku 

teks yang membosankan mereka untuk mengikuti pembelajaran di dalam 

kelas. Menurut Janius, N et al., (2023), kanak-kanak dapat menyelesaikan 

sesuatu masalah yang menggunakan pemikiran kritikal, mereka lebih suka 

menyelesaikannya melalui pengajaran berasaskan konsep permainan (game-

based learning) kerana mereka selalu ingin meneroka perkara yang baru dan 

berbeza mengikut kehendak mereka.  

 

Terdapat kajian lepas yang telah mengkaji penggunaan TMK bagi 

pendidikan di prasekolah. Antaranya Hooker (2019), berfokus pada 

pembangunan perisian web atau mudah alih yang boleh digunakan sebagai 

alat bantu mengajar pendidikan awal kanak-kanak dan kajian Chew, L.Y. & 

Mohamed, S. (2021), mengkaji tahap kemahiran guru prasekolah dalam 

penggunaan TMK dalam pembelajaran dan menunjukkan kemahiran 

penggunaan TMK dalam kalangan guru prasekolah adalah tinggi. Hasil 

kajian menunjukkan bahawa penggunaan TMK adalah penting untuk 

memberi inspirasi kepada guru dan menyumbang kepada asas pengetahuan 

dan generasi abad ke-21. Sehubungan dengan itu, pengintegrasian TMK bagi 

kanak-kanak harus dikekalkan dan sentiasa membuat penambahbaikan 

kerana TMK dalam pendidikan mempunyai potensi untuk mengubah 

pengajaran. 

 

Pengetahuan Dan Minat Dalam Pendidikan Sains. 

Sains di definisikan sebagai satu cabang pengetahuan yang memberi fokus 

kepada alam semula jadi dan proses dalamannya yang diperhatikan melalui 
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pemerhatian dan eksperimen (Carin & Sund ,1989).  Pengetahuan pula 

didefinisikan sebagai pemahaman teori atau praktikal tentang sesuatu subjek 

(Oxford dictionary, 2018). Manakala minat adalah satu aspek psikologi yang 

membantu seseorang untuk mencapai matlamat yang diingini, (Schiefele 

,2001). Mengikut (PPPM) 2013-2025, Kementerian Pendidikan (KPM) 

mensasarkan nisbah 60:40 pelajar aliran Sains tulen berbanding aliran sastera 

di sekolah dan universiti. Bagaimanapun hasrat KPM tidak kesampaian 

sepenuhnya berikutan minat saintifik pelajar yang rendah. Masalah ini sangat 

dipengaruhi oleh prejudis pelajar dan persepsi peribadi negatif terhadap 

subjek tersebut. Tahap motivasi kanak-kanak yang rendah mengundang 

kepada sikap negatif terhadap pembelajaran sains yang turut menjejaskan 

pencapaian mereka. Minat yang tinggi sahaja dapat membantu pelajar dalam 

menguasai dan memahami topik-topik dalam suatu matapelajaran (Yaakob, 

H. & Abdul W.M.N., 2022).  

 

Di samping itu, pengajaran menggunakan kaedah konvensional yang 

membosankan tidak dapat melahirkan kanak-kanak dengan kemahiran 

berfikir yang kreatif dan inventif. Perkara ini menyebabkan kepada 

penurunan minat dalam pembelajaran sains yang sekaligus membantutkan 

pencapaian kanak-kanak, (Mustapha, M. & Jamaludin, A.A., 2021). 

Penggunaan bentuk pengajaran menggunakan pelbagai jenis media mampu 

mewujudkan suasana PdP yang baik, meningkatkan minat dan pengetahuan 

kanak-kanak dalam menguasai konsep atau fakta sains (Nashir, M. et al., 

2022). Pelbagai pendekatan pembelajaran boleh digunakan untuk 

mewujudkan PdP yang berkesan dan mencapai matlamat pengajaran 

tersebut. Antaranya adalah pendekatan pembelajaran koperatif yang 

menggunakan teknik aktiviti secara berkumpulan dalam subjek Sains dapat 

menarik minat dan pemahaman murid, (Abdul, R.N. et al., 2021). Menurut 

(Sudria, I. B. N.,2019), kaedah menggunakan problem-based learning (PBL) 

dengan pendekatan induktif dalam matapelajaran sains dapat meningkatkan 

pencapaian yang signifikan dan berkesan dalam topik tersebut. Kajian 

(Bahrum, B.N. & Samsudin, M.A., 2021), menggunakan pendekatan 

pembelajaran teradun dalam pendidikan STEM (Science, Technology, 

Engineering and Mathematics), dapat meningkatkan pencapaian murid 

berkebolehan rendah dalam subjek sains. Pendekatan pembelajaran yang 

sesuai dan perubahan kaedah p&p, dipercayai sedang membawa perubahan 

secara berperingkat dalam menguasai konsep sains yang sejurus dapat 

meningkatkan pengetahuan dan minat kanak-kanak, (Mustapha, M. & 

Jamaludin, A.A., 2021).  

 



                                                                   e-JURNAL PENYELIDIKAN DAN INOVASI VOL.11 NO. 1 

      2024 

 

156 

 

Pengunaan Teknologi Augmented Reality (AR) Dalam Pendidikan Sains. 

Augmented Reality atau dikenali sebagai Realiti Terimbuh (AR) ialah sejenis 

teknologi maklumat dan komunikasi (ICT) yang membenarkan maklumat 

visual dan maya dalam bentuk imej, animasi dan video ditambah kepada 

realiti fizikal melalui peranti komputer atau telefon bimbit. Teknologi AR 

banyak di aplikasikan dalam pelbagai bidang, kini teknologi AR juga 

diperkenalkan dalam bidang pendidikan. Ivan Sutherland memulakan 

teknologi AR ini pada awal 1960s dan telah mendapat daya tarikan daripada 

para pendidik dari bidang pendidikan disebabkan kos penggunaannya murah 

dan percuma sejak tahun 2010 (Cipresso et al., 2018). Terdapat tiga jenis 

kaedah AR iaitu, AR berasakan penanda (Marker based AR), AR tanpa 

penanda, dan lokasi berasaskan GPS yang menggunakan maklumat lokasi 

dengan menggunakan telefon pintar yang diaktifkan dengan GPS atau 

peranti mudah alih yang serupa. 

 

Terdapat beberapa kajian yang menggunakan AR dalam PdP di prasekolah. 

Antaranya adalah kajian (Abdul, R.F. & Tan, W. H., 2020), menggunakan 

AR dalam aktiviti mewarna bagi meningkatkan kemahiran pemikiran kreatif 

dan motivasi mereka. Hasil kajian mendapati sebelum dan selepas 

penggunaan AR dalam aktiviti mewarna, pemikiran kreatif dan motivasi 

kanak-kanak prasekolah meningkat dengan ketara. Kajian (Vargavan, S.N. & 

Yunus, F.,2021), menggunakan AR untuk menguasai perkataan Bahasa 

Inggeris telah berjaya meningkatkan tahap pengetahuan dan minat kanak-

kanak, meningkatkan kebolehan kanak-kanak membaca perkataan Bahasa 

Inggeris, dan meningkatkan keaktifan kanak-kanak semasa aktiviti PdPc. 

Kajian (Ong, S.W.& Mydin, K.F.,2022), mengaplikasikan AR untuk 

meningkatkan motivasi dan penyertaan kanak-kanak berkeperluan khas 

dalam menulis ayat Bahasa Melayu dan hasil kajian mendapati terdapat 

peningkatan dalam teknik penulisan mereka. Selain itu, kajian (Sofianidis, A. 

,2022) yang dilakukan bagi mendapat perspektif kanak-kanak prasekolah 

terhadap penggunaan kuiz dalam bentuk AR bagi mata pelajaran Sains telah 

menunjukkan bahawa kanak-kanak lebih menyukai konsep kuiz dalam 

bentuk AR kerana dapat mewujudkan persekitaran pembelajaran yang 

menarik. Ini menunjukkan AR sangat berkesan dalam meningkatkan 

motivasi, minat, penglibatan kanak-kanak dan pengetahuan mereka dalam 

sesuatu matapelajaran.    

 

Teori Pembelajaran dan Pendekatan Pembelajaran. 

Teori pembelajaran Kognitif Jerome Burner digunakan sebagai asas dan 

panduan dalam membangunkan Modul MAS. Bruner dilahirkan di New 
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York pada 1 October 1915, beliau mendapat gelaran “bapa teori psikologi 

kognitif”, (Kassim, A. B.,2003). Menurut Bruner, konsep pemahaman 

membahagikan perkembangan intelek kanak-kanak kepada tiga peringkat 

iaitu enaktif, ikonik dan simbolik. Peringkat enaktif bahan konkrit digunakan 

untuk menyampaikan konsep topik dan pelajar memodelkan pemikiran 

mereka. Peringkat ikonik lebih kepada imej dan konsep visual. Pada 

peringkat simbolik, pelajar memahami dan mempelajari fakta melalui simbol 

yang lebih luas (Armugama, S.&Ali, S.R.,2021). Menurut Mohamad K.N. & 

Taharb, M.M., (2018), pengunaan teori kognitif dapat membantu tahap 

pemerhatian visual kanak-kanak prasekolah yang bergelut dengan kemahiran 

asas membaca.   

 

Pendekatan pembelajaran induktif digunakan sebagai panduan ketika 

melaksanakan Modul MAS. Pendekatan induktif merupakan suatu cara 

penyampaian pengajaran guru secara satu bab ke bab yang seterusnya 

dengan memberikan contoh-contoh terlebih dahulu dan diikuti kepada 

bentuk pengajaran yang lebih abstrak atau penerangan yang lebih terperinci 

(Tengku, K.T.S.A. & Mansor, F.,2021). Kajian Herak. R., (2019), 

menggunakan pendekatan induktif dalam pembelajaran sains menunjukkan 

terdapat peningkatan dalam gred purata dalam kalangan pelajar dan ini 

membuktikan bahawa pengaplikasian pendekatan induktif dalam 

pembelajaran sains dapat meningkatkan pencapaian dan tahap motivasi 

pelajar.    
 

METODOLOGI KAJIAN  

 

Reka Bentuk Kajian 

Kajian ini menggunakan reka bentuk kaedah campuran. Data kuantitatif dari 

alat kajian senarai semak pemerhatian dan ujian dari buku aktiviti dan uji 

minda manakala data kualitatif dari temubual. Seterusnya bagi memandu 

proses rekabentuk, pembangunan, perlaksanaan dan penilai Modul MAS, 

pengkaji telah menggunakan Model ADDIE. Model ADDIE menyatakan 

terdapat lima fasa yang perlu diikuti oleh pengkaji dalam kajian rekabentuk 

dan pembangunan bahan pengajaran, (Gagne & Wager ,2005). Model 

ADDIE ialah akronim untuk (Analysis, Design, Development, 

Implementation, Evaluation) yang bermaksud analisis, reka bentuk, 

pembangunan, pelaksanaan dan penilaian yang merupakan salah satu reka 

bentuk pendidikan. Model latihan ADDIE telah dijadikan sebagai model 

utama dan sebagai asas untuk lebih 100 model reka bentuk pengajaran hari 

ini (Allen, 2006). Model ADDIE dibangunkan pada tahun 1970-an, 
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merupakan sebuah reka bentuk pengajaran lelaran (proses pengulangan) 

yang sistematik untuk menentukan keperluan latihan, merekabentuk program 

dan bahan pengajaran, melaksanakan program, dan menilai keberkesanannya 

(Gagne & Wager ,2005). 

 

Di dalam fasa analisis, pengkaji menjalankan analisis untuk mengenal pasti 

masalah yang wujud dalam proses PdP dalam matapelajaran sains yang 

menjadi halangan bagi kanak-kanak dalam meningkatkan pengetahuan sains. 

Didapati sesetengah kanak-kanak masih kurang memahami dan menguasai 

fakta-fakta dalam mata pelajaran Sains dalam topik tertentu. Sehubungan itu, 

pada fasa reka bentuk dan pembangunan pengkaji mereka bentuk bahan 

pengajaran berdasarkan analisis masalah pada fasa pertama. Pada peringkat 

ini juga, pengkaji memilih Teori Pembelajaran Kognitif Bruner, Pendekatan 

Pembelajaran Induktif, Teknologi AR, memilih sistem penyampaian serta 

menyusunatur Modul MAS. Pada fasa perlaksanaan, pengkaji melaksanakan 

pembinaan modul pengajaran yang sebenar dengan menghasilkan satu 

rancangan pengajaran. Dalam fasa ini, peserta kajian yang terlibat adalah 

seramai 12 kanak-kanak berumur enam tahun dan seorang guru sains. Masa 

yang akan diambil untuk pelaksanaan modul tersebut adalah selama dua jam 

sehari dan pada hari Jumaat. Fasa keempat adalah fasa penilaian 

kepenggunaan dan pada fasa ini pengkaji menilai keberkesanan penggunaan 

Modul MAS yang dibangunkan bagi mencapai tujuan dan objektif kajian.  

 

Peserta Dan Lokasi Kajian 

Pengkaji telah memilih sebuah prasekolah terletak di daerah Port Dickson, 

Negeri Sembilan. Seramai 12 kanak-kanak berumur 6 tahun dan seorang 

guru sains telah dipilih sebagai peserta kajian. Guru akan di temu bual 

manakala kanak-kanak akan dianalisis menggunakan kaedah pemerhatian 

dan penilaian ujian dari buku aktiviti dan uji minda. 

 

Instrumen Kajian  

Instrumen kajian dibahagikan mengikut fasa-fasa yang terlibat mengikut 

Model ADDIE. Kajian ini menggunakan senarai semak pemerhatian, 

temubual, ujian dari buku latihan dan uji minda. Pada peringkat pra (fasa 

analisis) dan peringkat pos (fasa analisis) instrumen yang digunakan adalah 

senarai semak pemerhatian dan temubual guru sains. Senarai semak di 

gunakan untuk menilai minat kanak-kanak semasa sesi PdP Sains dijalankan 

menggunakan kaedah tradisonal dan Modul MAS. Senarai tersebut terdiri 

daripada lapan soalan dan pemerhatian direkodkan dalam bentuk frekuensi 
yang mewakili bilangan kanak-kanak berdasarkan kepada pergerakkan 
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badan, reaksi muka, mimik muka, dan kesungguhan responden semasa PdP 

dilaksanakan. Item atau soalan senarai semak diadaptasi daripada kajian 

(Lee, C.H.,2009). Instrumen seterusnya merupakan temu bual bersama guru 

sains. Tujuh soalan temu bual disediakan dan dapatan dari temu bual ini 

digunakan untuk analisis masalah PdP di prasekolah pada peringkat awal dan 

untuk melihat keberkesanan penggunaan Modul MAS samada membawa 

sebarang perubahan pada tahap pengetahuan dan minat kanak-kanak. Soalan 

temu bual di adaptasi dari kajian Nashir, M. et al., (2021). Latihan ujian 

daripada buku aktiviti (pra) dan uji minda dalam bentuk google form yang 

terdiri daripada 10 soalan dalam subtopik yang dipilih telah diberikan akhir 

pelaksanaan modul ini.  

 

Temu bual dan senarai semak pemerhatian digunakan sebagai instrumen 

sebagai ujian pra dan pos. Kesemua item dalam kedua-dua instrumen ini 

diuji kesahan muka dan kandungan sebagai alat kajian oleh seorang Nazir 

Sekolah dari Jemaah Nazir Negeri Sembilan. Item dan soalan kedua-dua 

instrumen ini diberikan kepada beliau untuk menyemak kandunganya selari 

dengan objektif dan tujuan kajian. Penambahbaikan item-item dan soalan 

instrumen tersebut telah dilakukan atas nasihat beliau. Dalam kajian ini, 

pengkaji akan menggunakan uji minda di akhir pelaksanaan Modul MAS.Uji 

minda merangkumi 10 soalan dan di uji nilai kebolehpercayaan Croanbach 

Alpha. Jadual 1.0 menunjukkan nilai Cronbach’s Alpha bagi uji minda yang 

disediakan. Uji minda yang disediakan digunakan diperingkat pos manakala 

di peringkat pra pengkaji menggunakan ujian dari buku aktiviti.  

 
Jadual 1.0: Nilai Cronbach’s Alpha bagi Instrumen Uji Minda. 

Cronbach’s Alpha N of items 

0.661 10 

 

Nilai kepercayaan Cronbach Alpha adalah a=0.661. Jika nilai pekali 

kebolehpercayaan alpha adalah lebih daripada 0.6 dan menghampiri 1.0 

maka instrumen yang digunakan dalam kajian mempunyai nilai 

kebolehpercayaan yang tinggi. Maka kebolehpercayaan instrumen uji minda 

yang disediakan adalah relevan.  

 

Analisis Data 

Jadual 1.1 menunjukkan proses kuitpan dan analisis data yang dilaksanakan 

berdasarkan persoalan kajian(pk) dan fasa-fasa yang terdapat dalam Model 

ADDIE. 
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Jadual 1.1: Data Analisis Mengikut Fasa dan Objektif Kajian. 

 

Fasa Instrumen Prosedur Kutipan 

Data 

Data Analisis 

Analisis (Pra) i.   Senarai semak 

pemerhatian 

ii.  Temubual 

iii. Ujian dari buku 

aktiviti. 

i. senarai semak di tanda 

berdasarkan kepada 

reaksi dan gaya 

responden. Direkodkan 

dalam bentuk frekuensi 

yang mewakili bilangan 

kanak-kanak.  

 

ii. Temubual guru 

dijalankan dan dapatan 

direkodkan dalam 

bentuk penulisan untuk 

setiap 7 soalan. 

 

iii. Markah latihan ujian 

dari buku aktiviti bagi 

setiap responden 

direkodkan.  

i. Peringkat Pra 

(Data kualitatif) 

Analisis 

Frekuensi 

 

 

 

 

ii. Peringkat Pra 

(Data kualitatif) 

Analisis Tematik 

 

 

 

iii. Peringkat Pra 

(Data Kuantitatif) 

Analisis Skor 

(Purata) 

Rekabentuk 

dan 

Pembangunan 

(Pos) 

 Pengaplikasian teori dan 

pendekatan 

pembelajaran serta 

menyusun atur sistem 

penyampaian Modul 

MAS.  

 

Pelaksanaan 

(Pos) 

Senarai semak 

pemerhatian 

Senarai semak di tanda 

berdasarkan kepada 

reaksi dan gaya 

responden. Direkodkan 

dalam bentuk frekuensi 

yang mewakili bilangan 

kanak-kanak. 

Peringkat Pos 

(Data kualitatif) 

Analisis 

Frekuensi 

Penilaian 

(Pos) 

i. Senarai semak 

pemerhatian 

ii.  Temubual 

iii. Uji Minda 

 

i. senarai semak di tanda 

berdasarkan kepada 

reaksi dan gaya 

responden. Direkodkan 

dalam bentuk frekuensi 

yang mewakili bilangan 

kanak-kanak.  

 

i. Peringkat Pos 

(Data kualitatif) 

Analisis 

Frekuensi 
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ii.Temubual guru 

dijalankan dan dapatan 

direkodkan dalam 

bentuk penulisan untuk 

setiap 7 soalan. 

 

iii. Markah uji minda 

bagi setiap responden 

direkodkan. 

ii. Peringkat Pos 

(Data kualitatif) 

Analisis Tematik 

 

 

 

iii. Peringkat Pos 

(Data Kuantitatif) 

Analisis Skor 

(Purata) 

 

DAPATAN KAJIAN 

Kajian ini adalah bertujuan untuk membangunkan Modul Pengajaran 

Augmented Reality Sains (Modul MAS) dalam mata pelajaran sains bagi 

meningkatkan tahap pengetahuan dan minat sains kanak-kanak prasekolah. 

Bahagian ini akan membincangkan dapatan kajian berkaitan dengan 

keperluan membangunkan Modul MAS bagi kanak-kanak prasekolah, serta 

proses rekabentuk dan pembangunan, perlaksanaan dan penilaian Modul 

MAS. 

 

Keperluan Pembangunan Modul MAS 

Dapatan kajian menunjukkan terdapat keperluan membangunkan Modul 

MAS bagi kanak-kanak prasekolah sebagaimana yang diterangkan oleh guru 

dalam sesi temubual yang dijalankan, kaedah pengajaran semasa masih lagi 

“menggunakan teknik mengajar menggunakan papan putih dan marker 

serta secara lisan” (GURU: TEMA S2). Dapatan dari temu bual guru juga 

menunjukkan bahawa “masih terdapat masalah yang menyebabkan mereka 

sukar untuk menguasai pengetahuan sains kerana mungkin disebabkan 

oleh teknik atau kaedah pengajaran konventional dan suasana 

pembelajaran yang kurang menyeronokkan semasa di kelas” (GURU: 

TEMA S5). Selain itu, dapatan kajian juga menunjukkan bahawa bukan 

kesemua topik yang menjadi masalah bagi kanak-kanak dalam memahami 

fakta atau konsep sains. Berdasarkan kepada pengalaman guru kanak-kanak 

lemah dalam segelintir topik yang dipercayai memerlukan kaedah pengajaran 

dan pembelajaran yang berbeza bagi membantu kanak-kanak memahami 

konsep sains dengan mudah dan teliti, sebagaimana yang dinyatakan oleh 

guru dalam sesi temubual, “Topik bab 4:  Menyiasat Alam Bahan dan 

subtopik: Menyiasat Tindakan Magnet Keatas Pelbagai Objek agak sukar 

untuk difahami oleh kanak-kanak apabila menggunakan p&p kaedah 

tradisional” (GURU: TEMA S6).  
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Selain itu data dari senarai semak pemerhatian yang direkodkan semasa 

pembelajaran secara konvensional (pra) menunjukkan  minat pelajar 

terhadap pembelajaran sains adalah kurang memberansangkan dari aspek 

tingkah laku, emosi dan gaya pembelajaran mereka.Sebagaimana yang 

ditunjukkan dalam Jadual 1.2, apabila pembelajaran sains dijalankan secara 

konventional, kekerapan kanak-kanak bercakap dengan rakan sekelas semasa 

pembelajaran berlangsung adalah seramai lapan kanak-kanak iaitu 66.7%, 

seramai enam kanak-kanak iaitu 50% daripada mereka tidak menunjukkan 

kesungguhan mereka semasa sesi pembelajaran dijalankan, seramai lima 

orang kanak-kanak iaitu 41.7% kurang faham dengan topik yang dipelajari 

dan seramai lima orang kanak-kanak iaitu 41.7% daripada mereka yang 

kurang suka dengan bahan bantu pengajaran yang disediakan oleh guru 

mereka. Kesemua data yang direkodkan adalah berdasarkan kepada gaya, 

sesi soal jawab, tingkah laku dan emosi mereka semasa pembalajaran sains 

secara konventional dijalankan.     

 
Jadual 1.2: Dapatan Senarai Semak Pemerhatian Bagi Menganalisis Minat Kanak-

Kanak. 

Bil Soalan Senarai Pemerhatian 

Peringkat Pra 

Frekuensi 

(Bil Kanak-

kanak) 

Peratus 

(%) 

1 Kanak-kanak bercakap dengan 

kawan semasa sesi PdP Sains 

dijalankan. 

8 66.7 

2 Kanak-kanak bermain dengan 

benda lain ketika sesi PdP 

Sains dijalankan 

2 16.7 

3 Kanak-kanak berkhayal ketika 

sesi PdP Sains dijalankan. 

3 25.0 

4 Kanak-kanak tidak 

menunjukkan kesungguhan 

ketika sesi PdP Sains 

dijalankan 

6 50.0 

5 Kanak-kanak menunjukkan 

kerjasama dalam aktiviti ketika 

sesi PdP Sains. 

2 16.7 

6 Kanak-kanak kurang faham 

dengan topik Sains yang 

dipelajari. 

5 41.7 

7 Kanak-kanak berinteraksi 

dengan guru dalam sesi soal 

4 33.3 
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jawab semasa PdP dijalankan. 

8 Kanak-kanak kurang suka 

dengan bahan bantu pengajaran 

yang digunakan oleh guru 

Sains di kelas 

5 41.7 

 

Dapatan ini menunjukkan terdapat keperluan untuk membangunankan dan 

melaksanakan satu bahan pengajaran yang baharu dalam matapelajaran sains 

yang menggantikan kaedah pengajaran konvensional dalam topik 

“Menyiasat Alam Bahan” dan subtopik “Menyiasat Tindakan Magnet Keatas 

Pelbagai Objek”. Modul pengajaran baharu ini menggunakan teknologi AR 

dan dikenali sebagai Modul Pengajaran Augmented Reality Sains (Modul 

MAS). 

 

Proses Rekabentuk dan Pembangunan Modul MAS 

Modul MAS telah dibina dengan menggunakan aplikasi Canva untuk 

pembangunan imej dan aplikasi makar untuk pengintegrasian elemen AR. 

Selain itu Modul MAS juga telah mengaplikasikan Teori Pembelajaran 

Kognitif Bruner, Pendekatan Pembelajaran Induktif dan Aplikasi AR. 

Sebagaimana yang ditunjukkan dalam Rajah 1.0, aplikasi Canva digunakan 

untuk menghasilkan imej dan video yang dimuat naik ke dalam aplikasi 

MAKAR bagi menghasilkan elemen AR. 

 
Rajah 1.0: Imej dan Video Dihasilkan Menggunakan Aplikasi Canva 

         
 

Selain itu, Modul MAS telah mengunakan ciri-ciri Teori Pembelajaran 

Kognitif Bruner peringkat ketiga iaitu peringkat simbolik dalam 

pembangunannya seperti teks berwarna, simbol, teknik persembahan 

maklumat menggunakan imej dan video sebagaimana yang ditunjukkan 

dalam Rajah 1.1. 
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Rajah 1.1: Pengunaan Ciri-Ciri Kognitif Bruner (Teks Berwarna, Simbol, Imej Dan 

Video) 
 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Modul MAS juga telah menggunakan Pendekatan Pembelajaran Induktif 

yang dimulakan dengan contoh atau eksperimen ringkas dan diakhiri dengan 

menggambarkan gambaran keseluruhan dalam bentuk grafik iaitu animasi 

video yang dibangunkan menggunakan teknik AR. Pengunaan Pendekatan 

Induktif dapat memberi peluang kepada kanak-kanak untuk memahami dan 

menganalisis contoh agar generalisasi dapat dibuat serta memberi peluang 

kepada kanak-kanak untuk membuat ulangan bagi menonton video 

pengajaran tersebut sehingga dapat menguasai fakta sains. Dalam kajian ini, 

AR berasakan penanda (Marker Based AR) digunakan sebagaimana yang 

ditunjukkan dalam Rajah 1.2. Imej dan video yang dihasilkan daripada 

aplikasi Canva dimuatnaik ke dalam aplikasi MAKAR bagi menghasilkan 

satu video berelemen AR. Penanda QR Code dihasilkan setelah video 

pembelajaran ditukar kepada bentuk AR dan kanak-kanak perlu mengimbas 

QR Code tersebut bagi melihat video itu dengan jelas dan nyata. 

 
Rajah 1.2: Penggunaan Teknik AR Berasakan Penanda (Marker Based AR). 
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Proses Perlaksanaan Modul MAS  
Dalam fasa ini peserta kajian yang terlibat adalah seramai 12 kanak-kanak 

berumur enam tahun dan seorang guru sains. Masa yang diambil untuk 

pelaksanaan modul tersebut adalah selama dua jam pada hari Jumaat. 

Langkah-langkah pelaksanaan Modul MAS telah ditunjukkan dalam Jadual 

1.3. 

 
Jadual 1.3: Fasa pelaksanaan Modul MAS. 

BIL AKTIVITI PENGAJARAN PERBINCANGAN 

1 

 

Pengkaji memberi 

penerangan tentang 

topik pembelajaran 

dari Modul MAS 

kepada kanak-kanak 

pra sekolah.  

2 

 

Kanak-kanak 

menjalankan 

eksperimen tindakan 

magnet ke atas objek 

yang diberikan untuk 

melihat daya tarikan 

dan tolakan magnet  
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3 

 

 

Kanak-kanak diajar 

oleh pengkaji untuk 

mengimbas “QR code” 

untuk melihat video 

animasi 3D 

menggunakan AR bagi 

melihat Tindakan 

Magnet Ke Atas 

Pelbagai Objek seperti 

yang terkandung dalam 

Modul MAS.  

4  

 

 

 

 

 

 

Di akhir pengajaran, 

kanak-kanak diuji bagi 

memastikan mereka 

mencapai hasil 

pembelajaran dan 

membuat kesimpulan 

berdasarkan kepada 

eksperimen dan video 

AR tersebut. 

 

Penilaian Modul MAS 

Penilaian Modul MAS dilakukan pada fasa yang terakhir untuk menilai 

perbezaan tahap pengetahuan dan perubahan minat kanak-kanak sebelum 

(pra) dan selepas (pos) penggunaan Modul MAS dalam pembelajaran sains.  

 

Tahap Pengetahuan Sains Dalam Kalangan Kanak-Kanak PraSekolah  

Dapatan ujian pra dan pos menunjukkan terdapat perubahan positif dalam 

pengetahuan sains bagi dalam topik “Tindakan Magnet Keatas Pelbagai 

Objek” dalam kalangan kanak-kanak prasekolah. Sebagaimana yang 

ditunjukkan dalam Jadual 1.4 yang menunjukkan perbezaan markah pada 

peringkat pra dan pos berdasarkan ujian yang dilakukan. Pengkaji 

menggunakan ujian daripada buku aktiviti pada peringkat pra manakala uji 

minda di peringkat pos bagi menilai tahap pengetahuan sains kanak-kanak 

dalam topik tersebut.   

 

 
 



                                                                   e-JURNAL PENYELIDIKAN DAN INOVASI VOL.11 NO. 1 

      2024 

 

167 

 

Jadual 1.4: Perbezaan Markah Kanak-Kanak di Peringkat Pra dan Pos 

KANAK-

KANAK 

MARKAH 

(PRA) 

MARKAH 

(POS) 

PERBEZAAN 

MARKAH PRA 

DAN POS 

1 44 50 6 

2 44 50 6 

3 46 47 1 

4 41 47 6 

5 44 47 3 

6 44 50 6 

7 47 47 0 

8 45 47 2 

9 45 47 2 

10 41 47 6 

11 36 37 1 

12 38 42 4 

PURATA 42.9 46.5 3.58 

 

Dapatan menunjukkan terdapat perbezaan pada tahap pencapaian bagi topik 

sains yang dipilih dalam kalangan kanak-kanak prasekolah tersebut. Purata 

markah diperingkat pra adalah sebanyak 42.9 markah manakala di peringkat 

pos adalah sebanyak 46.5 markah. Ini menunjukkan bahawa penggunaan 

Modul MAS yang menggunakan teknik AR dapat membantu kanak-kanak 

mencapai tahap pengetahuan yang tinggi dalam pembelajaran sains.  

 

Teknologi AR juga dapat membantu kanak-kanak memahami perkara yang 

dianggap abstrak dalam mata pelajaran Sains dengan mudah, sebagaimana 

yang dinyatakan oleh guru dalam sesi temubual diperingkat pos, 

“penggunaan teknik AR dapat membantu pelajar memahami konsep sains 

dengan mudah” (GURU: TEMA S3). Penggunaan Modul MAS yang 

berasaskan AR dapat membantu kanak-kanak menggambarkan konsep daya 

tarikan dan tolakan magnet dengan jelas sebagaimana yang dinyatakan oleh 

guru semasa tembual, “pelajar dapat visualisasikan tarikan dan tolakan 

magnet dalam bentuk video animasi 3D yang membantu mereka 

memahami konsep itu dengan mudah” (GURU: TEMA S4). Selain itu 

penggunaan Modul MAS membantu kanak-kanak menyiapkan ujian yang 

diberikan tanpa bantuan guru berbanding dengan ujian pada peringkat pra 

yang menggunakan pengajaran konventional sebagaimana yang dinyatakan 

oleh guru dalam sesi temu bual, “terdapat perbezaan terumatanya apabila 

mereka membuat uji minda tanpa bantuan guru. Semasa membuat latihan 

dibuku kerja sebelum ini, mereka kurang memahami konsep tersebut 
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tetapi selepas menggunakan AR tahap pengetahuan mereka adalah lebih 

baik (GURU: TEMA S5).”    Hasil dapatan temu bual guru juga 

menunjukkan bahawa penggunaan Modul MAS dapat membantu 

meningkatkan pengetahuan dan pencapaian kanak-kanak dalam topik yang 

dipilih.  

 

Penilaian Terhadap Minat Pembelajaran Sains Kanak-Kanak 

Prasekolah  

Data daripada senarai semak pemerhatian menunjukkan terdapat perbezaan 

semasa pembelajaran sains dijalankan secara konvensional dan semasa 

pembelajaran sains dijalankan dengan menggunakan Modul MAS. 

Sebagaimana yang ditunjukkan Jadual 1.5, menunjukkan perbezaan minat 

kanak-kanak sebelum dan selepas pelaksanaan Modul MAS yang direkodkan 

dalam bentuk frekuensi dan peratusan. Dapatan daripada senarai semak 

pemerhatian yang direkodkan semasa pembelajaran menggunakan Modul 

MAS (pos) menunjukkan minat kanak-kanak terhadap pembelajaran Sains 

adalah memberansangkan dari aspek tingkah laku, emosi dan gaya 

pembelajaran mereka. Sebagaimana yang ditunjukkan dalam Jadual 1.5,  

kekerapan kanak-kanak bercakap dengan rakan sekelas semasa pembelajaran 

berlangsung adalah seramai dua kanak-kanak sahaja iaitu 16.7%, seorang 

kanak-kanak sahaja iaitu 8.3% tidak menunjukkan kesungguhan semasa sesi 

pembelajaran dijalankan, hanya dua kanak-kanak iaitu 16.7% kurang faham 

dengan topik yang dipelajari manakala kesemua kanak-kanak iaitu 100% 

daripada mereka menunjukkan kerjasama dalam aktiviti ketika sesi p&p sains 

dijalankan,  berinteraksi dengan guru dalam sesi soal jawab, tidak berkhayal ketika 

p&p sains dijalankan dan suka dengan bahan bantu pengajaran yang digunakan oleh 

guru sains di kelas. 
 

Jadual 1.5: Perbezaan Minat Kanak-Kanak Sebelum (Pra) dan Selepas (Pos) 

Pelaksanaan Modul MAS. 

Bil Soalan Pemerhatian 

Peringkat Pra Peringkat Post 

Frekuensi 

(Bil 

Kanak-

kanak) 

Peratus 

(%)  

Frekuensi 

(Bil 

Kanak-

kanak) 

Peratus 

(%) 

1 Kanak-kanak bercakap 

dengan kawan semasa sesi 

PdP Sains dijalankan. 

8 66.7 2 16.7 
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2 Kanak-Kanak bermain 

dengan benda lain ketika 

sesi PdP Sains dijalankan 

2 16.7 1 8.3 

3 Kanak-kanak berkhayal 

ketika sesi PdP Sains 

dijalankan. 

3 25.0 0 0 

4 Kanak-kanak tidak 

menunjukkan kesungguhan 

ketika sesi PdP Sains 

dijalankan 

6 50.0 1 8.3 

5 Kanak-kanak menunjukkan 

kerjasama dalam aktiviti 

ketika sesi PdP Sains. 

2 16.7 12 100 

6 Kanak-kanak kurang faham 

dengan topik Sains yang 

dipelajari. 

5 41.7 2 16.7 

7 Kanak-kanak berinteraksi 

dengan guru dalam sesi 

soal jawab semasa PdP 

dijalankan. 

4 33.3 12 100 

8 Kanak-kanak kurang suka 

dengan bahan bantu 

pengajaran yang digunakan 

oleh guru Sains di kelas 

5 41.7 0 0 

 

Dapatan daripada senarai semak pemerhatian membuktikan bahawa terdapat 

perubahan yang ketara dan positif dalam perubahan minat kanak-kanak 

selepas penggunaan kaedah baharu iaitu teknik AR (Modul MAS) dalam 

pembelajaran Sains. Dapatan kajian juga turut disokong oleh guru 

sebagaimana yang dinyatakan dalam sesi temubual di peringkat pos, “murid 

menjadi lebih seronok, aktif dan boleh bekerjsama dalam kumpulan serta 

bersunguh-sungguh dalam menjawab soalan yang ditujukan secara 

spontan. Reaksi mereka adalah lain berbanding sebelum ini (GURU: 

TEMA S6).” Penggunaan teknik AR dapat membantu mewujudkan suasana 

pembelajaran yang menyeronokkan yang sekaligus meningkatkan minat 

kanak-kanak dalam mempelajari sains seperti yang dinyatakan oleh guru 
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semasa sesi temu bual, “suasana pembelajaran menjadi lebih seronok, 

kanak-kanak ingin mengulang semula video AR tersebut berulang kali 

dan mereka menjadi aktif kerana teknik ini lebih kepada konsep bermain, 

terumatanya menggunakan telefon bimbit untuk melihat video animasi 

tersebut (GURU: TEMA S7).” 

 

Teknologi AR menggalakkan kanak-kanak menggunakan pendekatan 

pembelajaran baharu dan kreatif dan mewujudkan pembelajaran yang 

berkesan dan cekap. Oleh yang demikian, pendidikan di prasekolah perlu 

mengintegrasikan teknologi AR bagi menggantikan pengajaran secara 

konventional supaya dapat mewujudkan suasana pembelajaran yang 

menyeronokkan yang mengundang kepada peningkatan terhadap minat dan 

pengetahuan mereka dalam matapelajaran sains. 

 

 

PERBINCANGAN  

Kajian ini menggunakan modul pengajaran yang menggunakan teknik 

Augmented Reality (AR) iaitu Modul MAS yang telah dibangunkan dan 

dilaksanakan dalam kalangan kanak-kanak prasekolah dalam matapelajaran 

sains. Terdapat keperluan untuk membina dan melaksanakan Modul MAS 

dalam pembelajaran sains bagi kanak-kanak prasekolah kerana hasil dapatan 

dari temu bual guru dan senarai semak pemerhatian di peringkat pra telah 

membuktikan tahap pengetahuan kanak-kanak dalam topik “Tindakan 

Magnet ke atas Pelbagai Objek” masih lemah. Selain itu dapatan juga 

menunjukkan bahawa PdP secara konvensional yang digunakan oleh guru 

perlu digantikan dengan teknik pengajaran yang berbeza bagi memupuk 

minat serta meningkatkan pengetahuan mereka. Turut disokong oleh (Janius, 

N et al.,2023), dalam kajian beliau menggunakan konsep pembelajaran 

berasakan permainan bagi menggantikan kaedah pengajaran konvensional. 

Dapatan kajian lapangan pengkaji juga selari dengan kajian (Vargavan, S.N. 

& Yunus, F.,2021), yang turut menggunakan AR dalam subjek Bahasa 

Inggeris dan hasil kajian mendapati AR dapat mengatasi masalah gaya 

pembelajaran dan kemahiran menguasai perkataan Bahasa Inggeris bagi 

kanak-kanak prasekolah.  

 

Modul MAS direka bentuk dan dibina berdasarkan kepada Teori 

Pembelajaran Kognitif. Konsep pemahaman Bruner yang ketiga iaitu 

peringkat simbol digunakan di dalam kajian ini, iaitu penggunaan simbol, 

imej dan video yang diterapkan dalam bentuk teknologi AR bagi 

memudahkan kanak-kanak menguasai dan memahami fakta dalam 
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matapelajaran Sains serta mewujudkan pembelajaran yang aktif sebagaimana 

yang ditekankan dalam pernyataan Bruner. Kajian (Armugama, S.&Ali, 

S.R.,2021), membuktikan bahawa pengaplikasian teori pembelajaran Jerome 

Bruner dapat membantu murid dalam meningkatkan tahap pengetahuan, 

pemikiran kreatif dan minat atau motivasi kanak-kanak. Modul MAS juga 

dibangunkan berpandukan kepada pendekatan pembelajaran induktif yang 

dimulakan dengan PdP berasaskan aktiviti dalam kalangan kanak-kanak 

sehingga penggunaan teknologi AR dalam bentuk animasi bagi 

menggambarkan pembelajaran secara menyeluruh bagi topik yang dipilih. 

Hasil dapatan daripada temu bual dan senarai pemerhatian, pendekatan 

induktif dapat mewujudkan suasana pembelajaran yang kondusif dan 

berkesan melalui penglibatan kanak -kanak secara aktif. Pendekatan ini 

membantu kanak-kanak untuk menyelesaikan masalah dengan cepat, kanak-

kanak tidak akan berasa malu untuk memberi pendapat, memudahkan 

mereka menguasai sesuatu konsep dan menyeronokkan sesi pembelajaran 

mereka. Dapatan kajian ini juga selari dengan dapatan kajian lepas, 

antaranya kajian (Tengku, K.T.S.A. & Mansor, F.,2021) yang menggunakan 

pendekatan induktif dalam konteks p&p Kewangan Islam dan kajian (Herak, 

R.,2019) yang menggunakan pendekatan induktif dalam PdP Sains. Kedua-

dua kajian ini termasuk kajian lapangan pengkaji telah membuktikan bahawa 

strategi pembelajaran induktif telah berjaya membantu kanak-kanak 

menguasai pengetahuan atau kemahiran yang dikaji oleh mereka.  

 

Penggunaan Modul MAS menunjukkan terdapat perubahan dalam tahap 

pengetahuan dan minat kanak-kanak prasekolah dalam mata pelajaran Sains. 

Berdasarkan dapatan kajian, terdapat peningkatan sebanyak 3.58 purata 

markah purata di peringkat pos selepas penggunaan Modul MAS. Ini 

membuktikan terdapat peningkatan atau perubahan dalam tahap pengetahuan 

kanak-kanak dalam mata pelajaran Sains bagi topik yang dipilih. Terdapat 

juga perubahan positif yang ketara dalam aspek minat kanak-kanak pada 

peringkat pos. Kanak-kanak menunjukkan minat yang lebih tinggi terhadap 

pengajaran dan pembelajaran menggunakan Modul MAS yang menggunakan 

teknik AR berbanding dengan kaedah pengajaran konvensional pada 

peringkat pra. Hasil temu bual, senarai pemerhatian dan uji minda 

menunjukkan bahawa dapatan kajian ini adalah selari dengan kajian (Ong, 

S.W. & Mydin, K.F.,2022), yang mengaplikasikan teknologi AR untuk 

meningkatkan motivasi dan penyertaan murid berkeperluan khas dalam 

menulis ayat Bahasa Melayu dan didapati penggunaan AR meningkatkan 

pencapaian penguasaan penulisan murid berkeperluan khas tersebut.Turut 

disokong oleh kajian Mohd,S.S.N.A. & Ismail, M.N., (2022), yang 
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menggunakan Modul AR untuk aplikasi pembelajaran mewarna di kalangan 

kanak-kanak prasekolah, mendapati AR telah berjaya menjadikan pelajaran 

lebih menarik, mudah dan suasana pembelajaran yang menyeronokkan.   

 

Kajian ini dapat membantu pihak sekolah dalam menangani masalah 

penguasaan konsep dalam mata pelajaran Sains dalam kalangan kanak-kanak 

yang lemah. AR dapat membantu guru prasekolah dalam mempelbagaikan 

teknik pengajaran yang menyeronokkan serta dapat meningkatkan minat 

kanak-kanak dalam menguasai mata pelajaran Sains. Pengunaan AR sejak di 

prasekolah lagi dapat membantu kanak-kanak celik digital sebelum 

melangkah kealam persekolahan yang sebenar. Kanak-kanak diberi 

pengalaman kepada pembelajaran penggunaan ICT sejak kecil lagi seperti 

yang disarankan oleh kerajaan. Oleh yang demikian, kerajaan perlu 

menyediakan kemudahan ICT di prasekolah bagi membolehkan guru 

prasekolah menyediakan teknik pengajaran yang berasaskan ICT.Para guru 

dan pihak sekolah perlu rajin terokai teknologi AR ini untuk lebih 

mengetahui tentang cara penggunaannya dan faedahnya dalam melaksanakan 

aktiviti yang menarik di dalam kelas. Manakala ibubapa kanak-kanak 

prasekolah perlu memberi kerjasama dengan pihak sekolah dan guru dalam 

melaksanakan pengajaran AR di sekolah yang melibatkan penggunaan 

telefon bimbit bagi mengambarkan video animasi 3D. Adalah penting bagi 

ibu bapa bagi mengetahui isu dan trend terkini dalam penggunaan ICT dalam 

pembelajaran anak mereka yang dapat membantu merancang dan 

menjalankan aktiviti pembelajaran awal kanak-kanak yang sekaligus dapat 

meningkatkan tahap pengetahuan, motivasi dan minat mereka dalam 

menguasai sesuatu mata pelajaran sejak di prasekolah lagi. Dengan 

kerjasama dari semua pihak, pengajaran dan pembelajaran AR dalam mata 

pelajaran Sains dapat dioptimumkan dan menjadikan suasana pembelajaran 

yang menyeronokkan.   

 

KESIMPULAN  

Kajian ini bertujuan untuk untuk membina dan melaksanakan bahan p&p 

berasaskan teknologi Augmented Reality (AR) iaitu Modul MAS bagi 

meningkatkan pengetahuan dan minat kanak-kanak prasekolah. Dapatan 

kajian menunjukkan tahap pengetahuan dan minat kanak-kanak dalam 

menguasai fakta dan konsep sains dapat ditingkatkan dengan penggunaan 

konsep AR dalam PdP Sains. Kajian ini menunjukkan bahawa AR adalah 

sejajar dengan Revolusi Industri 4.0 yang mampu menghasilkan kanak-

kanak yang celik maklumat dan membantu dalam membina pemikiran 

kreatif, peningkatan dalam kefahaman dan menukarkan paradigma 
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pembelajaran dalam sesuatu mata pelajaran. Teknologi AR bukan sahaja 

dapat membantu guru mempelbagaikan teknik pengajaran dan bahan 

pembelajaran semasa PdPc, malah ia juga membantu meningkatkan 

kolaborasi di antara kanak-kanak dan guru. Kajian ini boleh dibuat 

penambahbaikan pada masa hadapan dengan menambah atau menukar 

strategi dan teori pembelajaran. Selain itu, dicadangkan juga untuk 

menggunakan kajian quasi eksperimen bagi menguji tahap pengetahuan dan 

minat kanak-kanak dalam pembelajaran sains. Penambahbaikan juga boleh 

dilakukan dari segi bilangan peserta kajian dan instrumen kajian yang 

digunakan serta kemahiran yang diuji dalam kajian ini.  

 

Penghargaan: Terima kasih kepada semua pihak atas bantuan dalam 

menjayakan kajian ini. 

  

Kenyataan Persetujuan Termaklum: Kajian telah mendapat persetujuan 

daripada semua responden yang  

terlibat dalam kajian. 

 

Konflik Kepentingan: Pengkaji tidak mempunyai konflik kepentingan antara 

semua pihak-pihak yang telah  

terlibat dalam kajian ini.  
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